Programmera Robothumlor

Forarbete for 5-aringar pa férskolan

Hej pa er! Har pa Kreativum har vi en bonde som brukar hjalpa oss med
alla bondgardsdjuren. Men nu har allting blivit en enda réra. Bonden
glommer bort att mata djuren eller sa ger han grisens mat till hnorna.
Ja, ni forstar att vi behéver hjalp. Vi tror ni kan hjédlpa oss att tanka rétt
sd att allt sker pa ratt satt och i ratt ordning. Vi har ocksa andra
hjélpredor som vi kan anvéanda nér ni kommer, sma robothumlor som vi
ska styra for att mata djuren pa garden.

Tills vi ses kan ni Gva lite pa detta genom att gora féljande lekar och

ovningar:

Tank som en robot
Gor egna bildsekvenser av en aktivitet dar en elev ror sin kropp ex. klattrar upp pa en liten trappstege.
Titta pa bilderna och bestam i vilken ordning de ska ligga. Prova hur det blir om nagon bild saknas

eller om de ligger i fel ordning.

Tips finns pa denna lank. http://bemake.se/rorelser/links-r%C3%B6relser.html

En algoritm med siffror

Tillverka bilder pa saker i olika antal fran 1-10. Lagg bilderna i en algoritm i ratt ordning.

Se ett logiskt samband
Hitta fortsattningen i en logisk foljd. Tank som en robot - man maste gora allt i rétt ordning!
Skriv ut underlag fran www.bemake.se/logikkort eller hitta pd egna logiska kombinationer. Den har 6vningen

gors med fordel utomhus. Ldgg monster med pinnar, stenar och annat som finns till hands.

Eleverna programmerar varandra

For den har 6vningen kan det vara bra att ha ett rutmoénster upptejpat pa golvet eller uppritat pa garden. Lat
barnen jobba parvis. Anvénd pilkorten. Ett barn lagger ut nagra pilkort i en algoritm pa golvet/marken. Det
andra barnet foljer algoritmen och ror sig enligt den. Till slut kan barnen planera sin programmering och ha

ett mal, ex att komma fram till fonstret, dérren eller nagot annat som finns i néarheten.
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Djuren pa bondgdrden

Under skolprogrammet kommer vi att anvanda oss av djuren som finns pa bondgarden. Skriv ut bilder fran

http://bemake.se/djur/links-djur.htm| Pa denna lank finns &ven andra bilder som &r anvandbara for er.

Placera ut djuren i rutorna. Det maste inte vara ett djur i varje ruta. Programmera en kompis att ga till ett

bestamt djur. Stall fragor: Vet du namnet pa djuret? Kan du hitta ett rimord pa djurets namn? Har nagon sett

ett sadant djur pa riktigt? Hur later djuret? Var bor det? Hur stort &r det?

Kan ni en sang om djuret? Vad heter djuret pa engelska?

De globala malen 2-Ingen hunger

Just nu dr 850 miljoner ménniskor i virlden hungriga.

Ndgra av dem bor hdr. Om man dr hungrig far man inte i sig

tillréicklig med néiring for att orka gd i skola eller arbeta.

idigt sliings massor av mat. Vi och maste bli

bittre pa att kdpa in lagom mycket sa vi inte sldnger mat som

ligger och blir gammal. Tips! Anvéind all mat som finns i kylskdpet.

Kolla med chefen i din ndrmaste affdr om de kan tinka sig att silja
...+ kantstdtta frukter och grénsaker lite billigare, istéllet for att kasta.
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Utmaningen:

A
“Fula” gronsaker
smakar faktiskt A
precis lika bra! i

Ga pa skattjakt i kylskdpet och se om du
kan hitta grénsaker som ser lite trakiga
eller skrumpna ut. Kanske hittar du
ocksa en ostkant, nagon dverbliven
korvbit eller en halv lok fran garda-
gens middag. Det du hittat kan du
gora en god soppa eller en gryta av!

OBS! Tink pa att helst inte
blanda grina och rida gronsa-
Keri en soppa som du skall mixa.
Di blir nimligen soppan brun! Sma-
ken &r sikert bra men vi "ater” med
6gat ocksa och brun soppa ser
inte sd aptitlig ut. Om du an-
vander sita gronsaker som
mordtter i soppan ar det
gott att ha i nagot surt
som apelsin eller ci-
tron for att balansera
det sbta.

Ochvill du gésra en
rikiigt god pajdr bruna
bananer de bésta!

Skattjakts-paj
—

Nér du anvénder ldnken &r det lattare att lasa texten.

Soppa eller sopa

Diskutera féljande fragor:

Vad ar sopor?

Kan man slanga pengar?

Kan man slanga mat som gar att 4ta?

Nar blir maten sopor?

Koppla gérna ihop temaarbetet med ett av de globala
malen. | detta skolprogram passar mal 2, med rubriken
“Ingen hunger” bra, eftersom det handlar om mat och
att vi maste se till att alla ménniskor pa jorden slipper
ga hungriga. Just nu &r 850 miljoner manniskor i
varlden hungriga. Samtidigt slangs en massa mat. Vi
och affarerna maste bli battre pa att kopa in lagom sa
att vi slipper sldanga mat som blivit for gammal.

Ta dig an utmaningen i lanken - ga pa skattjakt i
kylskapet. “Fula” gronsaker smakar faktiskt lika bra.

https://www.gotland.se/102353

Kanske har ni inte mgjlighet att laga mat tillsammans med
barnen? Da kan ni diskutera med barnen om vad man kan
gbra hemma for att slippa sldnga mat. Det gar ju att ga pa

skattjakt i kylskapet hemma ocksa.
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Efterarbete

Jobba vidare!
Skriv lappar enligt tabell och lagg i tre hogar. Dra en lapp ur varje hég och |as upp resultatet.

Vem Vad Var

Hasten flyger hos tandléakaren
Kon jamar i tvattmaskinen
Faret ater under skrivbordet
Honan galopperar pa Kreativum
Grisen sover i tradet

Forts&tt med leken genom att hitta pa egna djur eller anvdand barnens namn. Vad gér de? Och var?

Har ni egna Robothumlor? Da passar dessa 6vningar bra in i temat:
Fruktsallad
Lat barnen tillverka fruktkort. Korten ska vara 15x15 cm stora och pa varje kort ska det finnas en eller

flera frukter. Ladgg korten bredvid varandra pa golvet i ett rutmonster enligt bild nedan.
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Placera en genomskinlig vaxduk éver sa blir det korvanligt for humlorna.

Lat barnen svara pa foljande fragor genom att programmera humlorna:
Vilken &r din favoritfrukt? Kor till den.

Vilka tre frukter skulle du vilja ha i din fruktsallad? Kor till dessa.

Vilka frukter odlas i Sverige? Kor till dessa.

Vilka frukter maste skalas? Kor till dessa.

Ova pa liknande sétt farger, antal, former och kunskaper om véxter ex vilka vaxer pa trad, pa buske i
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tradgardslandet osv.

Anvand aven pilkorten och ldagg en passande algoritm till programmeringen.

Lat oss aterigen prata om:

De globala malen 2-Ingen hunger

Vad kan jag géra?

Lat barnen beratta vad de kan, vill och ska gora — en aktiv handling — som bidrar till att géra varlden
lite battre!

Tank pa att allt ar battre an ingenting, till exempel att dta upp maten pa tallriken eller berétta for nagon

om hur viktigt det ar att inte slanga mat. Tillsammans kan man férandra varlden!

Vill du veta mer? Pa “Kodboken” finns mycket roligt och larande material. Prova pa att prata som en

dator:
https://www.kodboken.se/start/kom-igang/lekar-och-ovningar

For din egen skull kan det vara bra att titta pa UR:s TV-serie “Programmera mera”. Har finns allt som

man behover att forsta hur programmering fungerar.
https://www.karinnygards.se/programmera-mera/

Ha s4 kul!

Vi ses!
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